
   

 

“ Il est très agréable de savoir qu’on est avec ses 

coéquipiers ... afin que nous puissions aider les uns les autres.” 

“Le golf peut enfin être considéré comme n’importe quel autre sport d'équipe ... 

où les enfants peuvent s’engager, mais aussi se détendre” et s’amuser!” 

MANUEL DU CAPITAINE 
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INTRODUCTION 

 

La GolfSixes League a pour objec f de faire découvrir le golf aux enfants 

jusqu'à 13 ans de manière plus sociale en l'abordant d'une manière 

différente... la formule du "scramble" permet aux enfants de faire par e 

d'une équipe dans un environnement structuré... mais sans la pression 

qu'apporte un match de golf individuel. 

 

En tant que capitaine, vous détenez la clé pour créer un environnement 

agréable pour les pe ts... tout en sachant que ce programme doit être 

de nature RÉCRÉATIVE... organisé pour avoir le moins de règles possible, 

mais d'autant plus AMUSANT ! 

 

Contribuez à la "croissance" du jeu en inscrivant autant d'enfants que 

possible dans une équipe de la GolfSixes League !   
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Wedstrijduitslag  

doorgeven 
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RÔLE ET RESPONSABILITÉS DU CAPITAINE D'ÉQUIPE 

VEUILLEZ NOTER : les parents sont heureux d'accepter des rôles clés 

en tant que coaches et parents d'équipe.  Tu peux choisir d'être coach 

mais tu n'es pas obligé de le faire, si tes parents sont prêts à le faire 

pour toi.  Votre première tâche est d'agir en tant que "chef d'équipe". 

 

1. Le capitaine d'équipe a toute autorité, avec le sou en de la 

PGA, pour prendre toutes les décisions concernant son équi-

pe. 

2.    Le capitaine d'équipe est de préférence un professionnel de la 

PGA et un membre de la PGA of Belgium.  Il peut laisser toute 

autorité aux entraîneurs, qui sont eux-mêmes des profession-

nels, ou des parents, ou des bénévoles.  Les antécédents de 

chaque adulte doivent être vérifiés par le club et/ou le capi-

taine d'équipe, avant de prendre officiellement ses fonc ons. 

3. Le capitaine de l'équipe est responsable de la composi on des 

joueurs de l'équipe, des réserva ons du prac ce et de toute 

communica on aux joueurs et aux parents concernant le pro-

gramme de jeu.  Le capitaine d'équipe n'organise pas le 

transport des joueurs vers les matchs, ceci est de la responsa-

bilité des parents. 

4. Le capitaine d'équipe s'occupera de toute l'administra on 

concernant les résultats, etc. Il fera un rapport à la PGA dès 

que possible. 

 

. 
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COMMENT FONCTIONNENT VOS SÉRIES ET VOTRE CALENDRIER 

 

La GolfSixes League est une "mini" ligue par rapport aux autres 

ligues.  Votre série locale sera composée de 3 à 5 équipes prove-

nant des clubs de votre région. 

 

1.  Votre équipe jouera contre chacune des autres équipes de vo-

tre série pendant 3 à 5 semaines ; 

2.  Les matchs se déroulent en équipe contre équipe et sont joués 

sur une base hebdomadaire.  Votre équipe accueillera donc une 

fois les autres équipes et sera ensuite invitée dans d'autres clubs.  

(Les joueurs sont toujours amenés par les parents) ; 

3.  Le QG de la PGA compilera les séries et préparera le calendrier, 

indiquant les rencontres hebdomadaires avec l'équipe contre la-

quelle on joue ; 

4.  Chaque capitaine d'équipe déterminera le jour et l'heure de 

son match à domicile.  Il/elle rencontrera ensuite chaque fois le 

capitaine d'équipe qu'il/elle rencontrera la semaine suivante ; 

5.  Si un match doit être reporté parce qu'une équipe ne peut être 

présente à l'heure prévue avec un minimum de 4 joueurs, l'équi-

pe adverse doit en être informée au moins 48 heures à l'avance.  

Les deux capitaines doivent trouver une date alterna ve avant la 

fin de la compé on régulière.  Si aucune autre date ne peut être 

trouvée, la PGA déterminera si le match est perdu ou nul. 
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6. Si l'annula on intervient moins de 48 heures à l'avance, 

ce e équipe perdra le match 6-0 et le match ne sera pas re-

programmé ; 

7.     Si le capitaine ne peut être présent, un parent ou un autre 

volontaire doit être désigné comme entraîneur.  Il détermine 

ensuite l'ordre de départ, les remplacements, le code de 

conduite et fournit les résultats ; 

8.    Le capitaine de l'équipe locale est toujours l'officiel des 

règles. 

9. Il est recommandé de toujours intégrer de nouveaux joueurs 

et de jouer avec des joueurs expérimentés afin de faire évo-

luer votre programme ! 
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CHRONOLOGIE 

 

Le calendrier suivant est proposé pour 2023 : 

Ø Saison régulière : 1 mars-30 juin 

Ø Championnats na onaux : septembre  

Ø Finales interna onales : 15 octobre 

 

 QUI EST ELIGIBLE 

 

    Tous les garçons et les filles qui n'ont pas a eint l'âge de 14 

ans au 1er mars 2023 et qui ont un handicap supérieur à 36 au 

moment du premier match peuvent par ciper.  En cas d'ambigu-

ïté sur l'âge d'un joueur, le capitaine d'équipe demandera la carte 

d'iden té. 

    Bien que l'âge minimum recommandé soit de 9 ans, les 

joueurs plus jeunes peuvent par ciper si le capitaine de l'équipe 

et les parents conviennent que le joueur a des capacités suffisan-

tes. 

  Les équipes sont en principe composées d’enfants de 

membres du Club.  Toutefois, il est permis d’adme re des non-

membres pour autant qu’ils ne soient pas membres d’un club par-

cipant dont les équipes sont incomplètes. 
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FORMULE DE COMPETITION ÉQUIPE contre ÉQUIPE 

 

Mise en place d'un parcours de compé on à domicile : 

En tant que capitaine, vous êtes responsable de la mise en place 

des 6 trous de la compé on. 

N'OUBLIEZ PAS : il s'agit de golf RÉCRÉATIF, et l'idée doit être de 

faire autant de birdies et même d'eagles que possible !  Plus le 

parcours est court, plus le PLAISIR est grand.  C'est du matchplay, 

laissez-les se mesurer à l'autre équipe, pas au parcours.  La distan-

ce totale du parcours de matchplay à 6 trous ne doit jamais dé-

passer 1 700 mètres. 

Les par-5 sont plus courts que 215m, les par-4 sont plus courts 

que 155m et les par-3 sont plus courts que 80m. 

 Dans un scramble en duo, vous pouvez être autorisé à prendre 

des risques, surtout si votre partenaire est en sécurité dans le fair-

way.  Me ez l'accent sur le PLAISIR... vos joueurs vont adorer ! 

Il n'est pas obligatoire de suivre le parcours tradi onnel de neuf 

trous par-36.  Si vous trouvez que seuls les par-4 et les par-3 sont 

une configura on plus rapide et plus amusante... FAITES-LE ! 

 

Les rencontres entre 2 équipes sont appelées "Compé ons".  Les 

trois segments 2 contre 2 sont appelés "Matches".  Les matchs se 

jouent toujours sur 6 trous, qui sont divisés en segments de 2 

trous appelés "Sets".  Au début de chaque "set" sur les trous n° 3 

et n° 5, les joueurs peuvent être remplacés. 
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2 des 3 "Sets" doivent être terminés pour être reconnus.  S'il y a 

égalité à la fin de la saison régulière, le gagnant sera déterminé 

comme suit : 

1. Matchs mutuelles 

2. Total des points gagnés 

3. Score total contre les autres équipes 

 

Règlement des compé ons 2023 

1. Chaque compé on de la saison régulière se compose de trois 

matches ; 

2.  2 joueurs par match seront repêchés et déterminés où les rem-

plaçants seront u lisés.  (Tous les joueurs de l'équipe doivent jou-

er au moins 2 trous). 

3.  Une fois assigné à un match, le joueur doit rester dans ce 

match. (Excep on en cas de joueur blessé lors d'un match pour 

lequel aucun remplacement n'est prévu). 

4.  Les 3 matchs sont joués dans un format de scramble à 2 

joueurs. 

5.  Chaque match rapporte 2 points à l'équipe (1 par set). 

6. 6 points sont a ribués dans chaque compé on.  L'équipe qui 

a le plus de points remporte la compé on. 

7.  Si une équipe ne peut pas commencer une compé on en 2 

matches (4 joueurs), ce e compé on se solde par un score de 

forfait de 6-0. 
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8.  Le score de chaque match est conservé par des marqueurs offi-

ciels.  Chaque équipe désigne 2 adultes (un de chaque équipe) 

comme marqueurs.  Ils peuvent être des coaches d'équipe. 

9.  Les résultats de chaque compé on seront envoyés par le ca-

pitaine de l'équipe locale à la PGA avant la fin de chaque semaine 

de compé on.  Les résultats seront envoyés par e-mail 

(info@pga.be) et comprendront les résultats de chaque match 

avec les noms des joueurs. 

 

 

FORMULE DE MATCH 

Chaque Capitaine présente une liste de départ contenant 6 

joueurs de départ, 2 dans chacun des 3 Matches.  Les remplaçants 

sont également a achés à un match avant le match.  Cependant, 

il n'est pas interdit de le changer pendant la compé on, pour 

autant que tous les joueurs aient joué au moins un set de 2 trous. 

 

SCORING: 

Comme dans le Matchplay tradi onnel, chaque trou est gagné par 

l'équipe ayant le score le plus bas.  Lorsqu'une équipe a gagné 

plus de trous dans un set, 1 point est a ribué au match.  Chaque 

match vaut 3 points.  Lorsqu'un set se termine par une égalité, un 

demi-point est a ribué à chaque match.   
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1.  Chaque match donne droit à 2 points d'équipe (1 point par 

set) ; 

2.  3 Matches x 2 points = 6 points dans une compé on ; 

3.  L'équipe ayant remporté le plus de points gagne la compé -

on.  Il est possible de terminer à égalité à la fin d'une saison ré-

gulière... ce qui est fantas que en golf RÉCRÉATIF ; 

 

REMPLACEMENTS: 

Il est permis de remplacer des joueurs au cours des 3 matches.  
Les remplaçants désignés font par e du Match !  Bien qu'un rem-
plaçant ne joue qu'un ou deux sets, il est impliqué dans l'aspect 
social de l'ensemble du match.  Ils peuvent aider l'équipe en lisant 
les lignes de put, en gardant le drapeau, en aidant à ra sser les 
bunkers et en accélérant le jeu en ramassant la balle non choisie.  

A aucun moment, un remplaçant ne doit se sen r exclu de l'équi-
pe !  La possibilité pour le "moins bon" joueur d'être le partenaire 
d'équipe d'un "meilleur" joueur encourage les liens au sein de ce 
groupe d'âge ! 
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REGLES DE MATCH: 

Seuls les joueurs peuvent demander une assistance sur le par-

cours.  Toute faute doit être réglée avant le début du trou suivant. 

1.  Fréquence des coups : les deux joueurs partent du tee respec-

f, après quoi la meilleure balle est choisie et jouée jusqu'au 

trou ; 

 1.a. Une fois sur le green, la balle à jouer est ramassée et 

placée près d’un marqueur de balle.  La balle ne peut pas être 

roulée jusqu'au marqueur. 

 1.b. Un joueur sera aver  pour tout mouvement non autori-

sé de la balle sur le green.  Toute infrac on supplémentaire peut 

entraîner un coup de pénalité ; 

 1.c. Toute tenta ve non autorisée de prendre l'avantage en 

déplaçant la balle sur le green entraînera un coup de pénalité ; 

 

2. Placement de la balle : les joueurs peuvent ramasser, ne oyer 

et placer la balle avant chaque coup.  Aucun coup de pénalité ne 

sera donné pour un mouvement involontaire de la balle, à l'ex-

cep on de la règle 1.a. ; 

 2.a. Lors du choix de la meilleure balle, la place sera mar-

quée.  La balle sera placée à une longueur de grip du marqueur, 

pas plus près du trou.  Une balle peut être placée sur le fairway en 

dehors du rough, à condi on qu'elle ne dépasse pas une longueur 

de grip Toutefois, une balle ne peut jamais être placée hors d'un 

bunker (uniquement selon les règles du golf sous réserve de 2 

coups de pénalité) ou sur un green. 
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 2.b. Aucun jeu n'est autorisé à l'intérieur des obstacles mar-

qués.  La balle doit être abandonnée avec un coup de pénali-

té, si c'est la balle choisie.  Le hors-limite est considéré com-

me un obstacle latéral.  Les bunkers de sable ne sont pas des 

obstacles. 

3.  Nombre maximal de coups :  Triple-bogey.  Aucun trou ne peut 

être gagné avec un triple-bogey.  Si une équipe ne parvient pas à 

terminer un trou après 2 coups au-dessus du par, la balle doit être 

ramassée.  Si les deux équipes doivent ramasser, le trou sera divi-

sé par deux. 

4.  Les coaches ne peuvent aider le joueur en ma ère de stratégie 

de matchplay qu'après avoir terminé le trou et avant de prendre 

le départ pour le trou suivant.  À aucun moment, des conseils 

techniques ne doivent être donnés pendant le match. 

5.  Les joueurs doivent marcher à tout moment pendant les 

matchs.  Seulement entre les trous Les entraîneurs peuvent 

transporter les joueurs dans un buggy jusqu'au trou suivant.  Le 

sac d'un remplaçant peut être laissé sur la pousse e jusqu'à ce 

qu'il entre dans un match. 

6.  La pénalité maximale pour une viola on des règles est de 1 

coup de pénalité.   
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CONSEILS POUR JOUER EN BONNE VITESSE 

Une leçon importante pour les juniors qui jouent de façon 
"récréa ve" est de jouer en bonne vitesse. 

Le GOLFSIXES LEAGUE est un matchplay récréa f dans un format 
de scramble, donc chercher des balles perdues, jouer alors que le 
trou est déjà "donné", ou réfléchir excessivement longtemps à la 
balle à jouer, sont des facteurs de temps qui doivent être pris en 
compte par le capitaine ou les entraîneurs. 

Tous les matches n'auront pas de remplaçant, mais ceux qui en 
ont un devraient jouer encore plus vite.  Le remplaçant est un 
joueur important de l'équipe, même s'il ne joue pas pendant un 
certain temps.  La balle non choisie doit être récupérée, les dra-
peaux doivent être gardés, les bunkers ra ssés... Autant d'ac vi-
tés importantes qui peuvent facilement être réalisées par un rem-
plaçant.  Toutefois, un remplaçant n'est pas autorisé à récupérer 
le ballon auprès de l'équipe adverse, sauf si on lui demande de le 
faire. 

Le respect de la règle du triple-bogey contribuera certainement à 
la fluidité du jeu.  Un trou ne peut jamais être gagné avec un tri-
ple-bogey, donc encouragez les joueurs à ramasser la balle après 
un coup ou un pu  pour un double-bogey. 

Nous avons tous vu comment les pu s d'un mètre sont "donnés" 
dans la Ryder Cup, mais aussi comment ils ont dû faire un pu  de 
30 cm pour gagner un trou... Dans ce format de scramble, il de-
vrait être récréa f et amusant !  Encouragez vos joueurs à donner 
des pu s courts.   Ce n'est peut-être pas la meilleure stratégie de 
match, mais elle enseigne une autre leçon importante : l'esprit 
spor f ! 

Nous comprenons que nos joueurs sont jeunes et ont besoin de 
parcourir 6 à 9 trous, mais un match ne devrait jamais prendre 
plus de 2 heures si vous suivez ces conseils. 
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FINALES NATIONALES 

 

En principe, 8 groupes flamands et 6 groupes wallons sont possi-

bles.  2 Championnats régionaux fourniront un maximum de 2 

équipes flamandes et 2 équipes wallonnes en août, qui désig-

neront un gagnant dans un Championnat na onal. 

 

 FINALE INTERNATIONALE 

 

Le R&A, l'European Tour, l'European Ladies Tour, la PGA of Belgi-

um et la Confédéra on Professional Golf es ment que ce e ini a-

ve est excellente et souhaitent la soutenir.   La finale interna o-

nale aura lieu en octobre. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GC Puyenbroeck Champion Benelux 2022 
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PARTICIPATION DES PARENTS ET DES VOLONTAIRES 

 
Le GOLFSIXES LEAGUE, comme tous les autres programmes spor-

fs récréa fs pour les jeunes, compte sur les parents et d'autres 
bénévoles pour gérer les compé ons d'équipes. 

 

Les parents aiment jouer le rôle de coaches/marqueurs.   

Un parent d'équipe qui se porte volontaire pour s'occuper des 
scores et des boissons et colla ons après la compé on, est un 
pion précieux au sein de l'équipe.  La plupart des équipes de jeu-
nes dans divers sports ont un tel parent clé ! 

Les parents/spectateurs peuvent encourager et soutenir les 
joueurs, mais ils doivent toujours rester à une distance de sécuri-
té : 

 - ils ne peuvent pas coacher ou donner des conseils ; 

 - ils ne peuvent pas entrer dans les greens ; 

 - ils peuvent pénétrer sur le fairway pour aider à ra sser des 
           bunkers ou le ra ssage des bunkers ou les remises en jeu ; 

   - La viola on de ce e règle entraînera un aver ssement,  
suivi d'un point de perte pour l'équipe du parent concerné.  
Le capitaine d'équipe a toute autorité sur les visiteurs. 
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CODE DE CONDUITE 

 

JOUEURS : Le code de conduite exige de tous les joueurs un com-
portement exemplaire lors des ac vités de la GOLFSIXES LEAGUE.   
Bien que le PLAISIR soit encouragé (et célébrer un bon coup et la 
victoire avec ses coéquipiers en fait par e !), les joueurs doivent 
faire preuve de respect envers leurs adversaires, les parents, les 
coaches, le terrain de golf et le personnel et faire preuve d'esprit 
spor f à tout moment.  Lancer des clubs, endommager le par-
cours, se me re en colère,... ne sera jamais toléré dans la 
GOLFSIXES LEAGUE ! 

 

PARENTS : le code de conduite confie aux parents la responsabili-
té d'un comportement exemplaire.  Les parents doivent toujours 
être conscients du travail bénévole des membres du Club, des 
coaches et des marqueurs, et doivent toujours faire preuve du 
plus grand respect envers ces personnes.  Les parents sont invités 
à contribuer au bon état des terrains en aidant à ra sser les bun-
kers, à replacer les divots et à ramasser les déchets.  Les parents 
sont priés de s'abstenir de consommer du tabac et de l'alcool 
pendant la compé on. 

 

COACHES/MARQUEURS : Le code de conduite exige que les coa-
ches se comportent de manière adulte et respectueuse à tout 
moment.   La GOLFSIXES LEAGUE existe pour le PLAISIR des 
joueurs.  Les cri ques sévères à l'égard des joueurs et les jurons 
proférés par des officiels adultes seront soumis à la PGA qui pour-
ra suspendre ou exclure la personne concernée de la par cipa on 
à la Série.  Si nous voulons que le jeu se développe, nous devons 
toujours être accueillants et posi fs envers ces joueurs récréa fs. 
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GUIDE DU SPONSORING LOCAL 

 

1.  Un capitaine d'équipe a le droit (limité) de rechercher un par-
rainage local pour son équipe.  Le parrainage peut conduire à des 
avantages supplémentaires (leçons, post-compé on, voyages,...) 
pour vos joueurs, ou peut simplement contribuer aux revenus du 
programme en tant qu'entreprise. 

 

2.  Un sponsor local peut faire figurer son logo sur les marqueurs 
de l'équipe lors des matchs à domicile et sur la manche de l'uni-
forme de l'équipe.  Seuls les sponsors jugés compa bles avec le 
sport des jeunes seront autorisés par la PGA. 

 

3.  Le seul autre retour pour un sponsor peut être une photo d-
équipe avec des notes de remerciement au bureau. 

 

4.  Avant d'accepter un parrainage local, le capitaine de l'équipe 
doit demander l'approba on de la PGA. 

 

5.  Le GOLFSIXES LEAGUE opère dans le cadre des poli ques de 
parrainage strictes de la PGA et de l'European Tour, et à aucun 
moment un parrainage en conflit avec les partenaires de la PGA 
ne sera approuvé.    

 

6.  Les ar cles tels que le tabac, l'alcool, etc. ne sont pas consi-
dérés comme compa bles avec le sport des jeunes.  Dans tous les 
cas, la PGA se réserve le droit d'approuver ou non le parrainage. 
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Annexes 
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